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บทคัดย่อ 

การจัดทำวิจัยในช้ันเรียนมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ก่อนเรียนและหลัง

เรียนวิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม(30111-2006) โดยใช้กิจกรรมการเรียน

แบบการใช้กระบวนการกลุ่มการพัฒนาการคิด  การสอดแทรกคุณธรรม  จริยธรรม ในชั้นเรียน 

แก้ปัญหานักเรียนไม่ตั้งใจเรียนรายวิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม (30111-

2006) 

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาปวส.1  แผนกวิชาช่าง

เทคนิคอุตสาหกรรม  วิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม(30111 -2006) พบว่า

นักศึกษาจำนวน 18 คน ที่เรียนโดยใช้วิธีใช้กิจกรรมการเรียนแบบการใช้กระบวนการกลุ่มการ

พัฒนาการคิด  มีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากับ 4.83  คิดเป็นร้อยละ  48.33 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

0.79  และมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเท่ากับ 7.28 คิดเป็นร้อยละ 72.78 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.96 

แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียนโดยใช้วิธีใช้กิจกรรมการเรียนแบบการใช้

กระบวนการกลุ่มการพัฒนาการคิด หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งมีค่าเฉลี่ยจากการพัฒนาผลการ

เรียน เท่ากับ 2.44 คิดเป็นร้อยละ 24.44 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.92  

ผลการจัดทำวิจัยรับทราบถึงปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่างการจัดทำการเรียนการสอน ผู้จัดทำ

ตระหนักถึงความสำคัญของงานวิจัย และนำมาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อผู ้เรียน พัฒนา

ประสิทธิภาพการทำงานให้มีคุณภาพและศักยภาพ ให้เหมาะสมต่อการจัดการเรียนการสอน และ

แก้ไขปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนได้ 
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กิตติกรรมประกาศ 

รายงานการจัดทำงานวิจัยในชั้นเรียน เรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลัง

เรียนวิชาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่องานอุตสาหกรรม (30111-2006) ระดับปวส.1กลุ่ม 1 แผนกวิชา

ช่างเทคนิคอุตสาหกรรม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 256ถ งานวิจัยในชั้นเรียนเล่มนี้ได้เสร็จสมบูรณ์

เนื่องจากความร่วมมือของผู้เรียน และคำแนะนำจากคณะครูแผนกวิชาช่างเทคนิคอุตสาหกรรม 

วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี ข้าพเจ้าผู้จัดทำวิจัยในชั้นเรียนเล่มนี้จึงขอขอบคุณทุกท่าน ณ โอกาสนี้หากมี

ข้อผิดพลาดประการใดก็ขออภัยและจะนำไปปรับปรุงแก้ไขในครั้ง 
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บทที่ 1 
บทนำ 

 
ความสำคัญของปัญหา 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ได้กำหนดให้นักเรียนช้ัน ปวส.1  เรียนรายวิชาการใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม (30111-2006) เข้าใจเกี่ยวกับการใช้โปรแกรม การติดต้ัง 
การใช้งาน การนําเสนอและพิมพ์ผลผลิตจากโปรแกรม สามารถเขียนผังความคิด แผนผังวงจร แผนท่ี 
ภาพ 2 และ 3 มิติ ตารางคํานวณ มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการปฏิบัติงานด้วยความเป็นระเบียบ
เรียบร้อย รอบคอบและความปลอดภัย จากสภาพปัจจุบันพบว่าวิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ใน
งานอุตสาหกรรม(30111-2006)  เป็นวิชาท่ีนักเรียนไม่ให้ความสำคัญ   ส่งผลให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนต่ำ   มีจำนวนนักเรียนท่ีสอบผ่านแต่มีผลการเรียนอยู่ในระดับพอใช้ถึงปานกลาง   จึงได้ใช้วิธีการ
สอนแบบการใช้กระบวนการกลุ่มการพัฒนาการคิด  การสอดแทรกคุณธรรม   จริยธรรมในชั้นเรยีน 
เพื่อเป็นทางเลือกในการแก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพฤติกรรมขาดความสนใจเพื่อช่วยเพิ่ม
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม (30111-2006) 
กิจกรรมการเรียนแบบการใช้กระบวนการกลุ่มการพัฒนาการคิด  การสอดแทรกคุณธรรม  จริยธรรม
ในช้ันเรียน แล้วนักเรียนจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกัน  

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ก่อนเรียนและหลังเรียนวิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์
ในงานอุตสาหกรรม(30111-2006) โดยใช้กิจกรรมการเรียนแบบการใช้กระบวนการกลุ ่มการ
พัฒนาการคิด  การสอดแทรกคุณธรรม  จริยธรรม ในช้ันเรียน แก้ปัญหานักเรียนไม่ต้ังใจเรียนรายวิชา
การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม(30111-2006)  
 
สมมติฐานของการวิจัย 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่ได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนแบบการใช้
กระบวนการกลุ่มการพัฒนาการคิด  การสอดแทรกคุณธรรม  จริยธรรมในชั้นเรียน ก่อนเรียนและ
หลังเรียนแตกต่างกัน 
 
 
 



2 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง เป็นนักศึกษาช้ัน ปวส.1 กลุ่ม 1 จำนวน 18  คน  แผนกวิชาช่าง

เทคนิคอุตสาหกรรม  วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2565  เวลาที่ใช้ในการ
ทดลอง  จำนวน   12 ชั่วโมง  สัปดาห์ละ 3  ชั่วโมง เป็นเวลา 4 สัปดาห์ เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัยคือ
เนื้อหาในรายวิชา การเขียนแบบภาพสามมิติโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์  ระดับชั้น ปวส.1 ช่าง
เทคนิคอุตสาหกรรม  ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2563 ของสำนักงาน
คณะกรรมการอาชีวศึกษา ซึ่งนำกิจกรรมการเรียนแบบการใช้กระบวนการกลุ่มการพัฒนาการคิด  
การสอดแทรกคุณธรรม  จริยธรรมในช้ันเรียน 

ตัวแปรที่ศึกษา 
      1.ตัวแปรต้น คือ  การสอนโดยกิจกรรมการเรียนการเรียนแบบการใช้กระบวนการกลุ่ม

การพัฒนาการคิด  การสอดแทรกคุณธรรม  จริยธรรม ในชั้นเรียน แก้ปัญหานักเรียนไม่ตั้งใจเรียน
รายวิชาวิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม(30111-2006) 
                 2. ตัวแปรตามได้แกผ่ลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนวิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์
ในงานอุตสาหกรรม(30111-2006) 

 
ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 
 ผลการศึกษาวิจัยจะเป็นแนวทางในการพัฒนากระบวนการเรียนการสอนวิชาวิชาการใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม(30111-2006) ระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงปีท่ี 
1  ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น โดยนำกิจกรรมการเรียนแบบการใช้กระบวนการกลุ่มการพัฒนาการคิด  
การสอดแทรกคุณธรรม  จริยธรรมในชั้นเรียน มาใช้กับนักศึกษาในระดับชั้นปวส.1 ช่างเทคนิค
อุตสาหกรรม  ทำให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเป็นวิธีการสอนที่สร้างความสนใจทำให้
นักเรียนรู้สึกว่าเนื้อหาวิชาท่ีจะเรียนไม่ได้ยากอีกต่อไป 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนของนักเรียนที่ได้จากการประเมินผลก่อนเรยีน
และหลังเรียน ซึ่งเครื่องมือเป็นข้อสอบท่ีครูสร้างขึ้นเองและได้ตรวจสอบคุณภาพแล้ว 

2. กิจกรรมการเรียนการสอนแบบร่วมมือ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้น
การจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนให้แก่ผู ้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มเล็ก  ๆ แต่ละกลุ่มจะ
ประกอบด้วยสมาชิกท่ีมีความรู้ความสามารถแตกต่างกัน โดยท่ีแต่ละคนมีส่วนร่วมอย่างแท้จริงในการ
เรียนรู้และในความสำเร็จของกลุ่ม ทั้งโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การแบ่งปันทรัพยากรการ
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เรียนรู้ รวมทั้งการเป็นกำลังใจแก่กันและกัน คนท่ีเรียนเก่งจะช่วยเหลือคนท่ีอ่อนกว่า สมาชิกในกลุ่ม
ไม่เพียงแต่รับผิดชอบต่อการเรียนของตนเองเท่านั้น หากแต่จะต้องร่วมรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของ
เพื่อสมาชิกทุกคนในกลุ่มความสำเร็จของแต่ละบุคคล คือ ความสำเร็จของกลุ่ม 

3. เทคนิคการสอนแบบการใช้กระบวนการกลุ่มการพัฒนาการคิด การสอดแทรกคุณธรรม  
จริยธรรมในช้ันเรียน หมายถึง วิธีการสอนแบบร่วมมือและการถ่ายทอดความรู้ระหว่างเพื่อนในกลุ่ม 
ขั้นตอนกิจกรรมประกอบด้วย 

ขั้นที ่1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  
ขั้นที ่2 ขัน้ดำเนินการสอน 
ขั้นที ่3 ขั้นสรุป  
ขั้นที ่4 ขั้นประเมินผล  
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บทที่  2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องและได้นำเสนอตามหัวข้อต่อไปนี้ 

1. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับกิจกรรมการเรียนแบบการใช้กระบวนการกลุ่ม 

การพัฒนาการคิด  การสอดแทรกคุณธรรม  จริยธรรมในช้ันเรียน  
3. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับความสนใจ 

 
1. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะและ
ความรู้ความสามารถของบุคคลอันเป็นผลมาจากการเรียนการสอน หรือประมวลประสบการท่ีบุคคล
ได้รับจากการเรียนหารสอนทำให้บุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของสมรรถภาพสมอง  ซึ่ง
สามารถวัดออกมาได้เป็นคะแนน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (ปริญญานิพนธ์ของ
เกีรยติศักดิ์ ส่องแสง) 

ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นความสามารถของ
นักเรียนในด้านต่างๆ ซึ่งเกิดจากนักเรียนได้รับประสบการณ์จากกระบวนการเรียนการสอนของครู 
โดยครูต้องศึกษาแนวทางในการวัดและประเมินผล การสร้างเครื่องมือวัดให้มีคุณภาพนั้น ได้มีผู้ให้
ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ดังนี้ 

สมพร เชื้อพันธ์ (2547,หน้า53) สรุปว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หมายถึง
ความสามารถ ความสำเร็จและสมรรถภาพด้านต่างๆของผู้เรียนที่ได้จากการเรียนรู้อันเป็นผลมาจาก
การเรียนการสอน การฝึกฝนหรือประสบการณ์ของแต่ละบุคคลซึ่งสามารถวัดได้จากการทดสอบด้วย
วิธีการต่างๆ 

พิมพันธ์  เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข (2548, หน้า 125) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หมายถึงขนาดของความสำเร็จท่ีได้จากกระบวนการเรียนการสอน 

ปราณี  กองจินดา (2549, หน้า 42)  กล่าวว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถ
หรือผลสำเร็จท่ีได้รับจากกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ์
เรียนรู้ทางด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย และยังได้จำแนกผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ตาม
ลักษณะของวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอนท่ีแตกต่างกัน 
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ดังนั้นจึงสรุปได้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลท่ีเกิดจากกระบวนการเรียนการสอน
ท่ีจะทำ ใหน้ักเรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม และสามารถวัดได้โดยการแสดงออกมาท้ัง 3 ด้าน 
คือ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย 

พฤติกรรมท่ีต้องการทำการวัดประเมินผู้เรียน ดังนี้ 
1. ด้านความรู้ความจำ หมายถึง ความสามารถในการระลึกถึงส่ิงท่ีเคยเรียนรู้มาแล้วเกี่ยวกับ

ข้อเท็จจริง ศัพท์นิยาม มโนทัศน์ ข้อตกลง การจัดประเภท เทคนิควิธีการ หลักการ กฎ ทฤษฎี และ
แนวคิดท่ีสำคัญทางด้านวิทยาศาสตร์ นักเรียนท่ีมีความสามารถในด้านนี้ จะแสดงออกโดยสามารถให้
คำจำกัดความหรือนิยาม เล่าเหตุการณ์ จดบันทึก เรียกชื่อ อ่านสัญลักษณ์ และระลึกข้อสรุปได้ การ
วัดพฤติกรรมด้านความรู้ความจำลักษณะของข้อสอบจะถามเกี่ยวกับความรู้ความจำไม่เกินร้อยละ
ยี่สิบของข้อสอบท้ังหมด 

2. ด้านความเข้าใจ หมายถึง ความสามารถในการอธิบาย การแปลความ การตีความสร้าง
ข้อสรุป ขยายความ นักเรียนมีความสามารถในด้านนี้จะแสดงออกโดยสามารถเปรียบเทียบแสดง
ความสัมพันธ์ การอธิบายชี้แนะการจำแนกเข้าหมวดหมู่ ยกตัวอย่าง ให้เหตุผล จับใจความเขียน
ภาพประกอบ ตัดสินเลือก แสดงความเห็น อ่านกราฟแผนภูมิและแผนภาพได้ 

2.1 พฤติกรรมความเข้าใจ แบ่งออกเป็น 3 ระดับ 
2.1.1 ความสามารถอธิบายความเข้าใจต่างๆได้ด้วยตนเอง 
2.1.2 ความสามารถจำแนกหรือระบุความรู้ได้เมื่อปรากฏในรูป สถานการณ์ใหม่ 
2.1.3 ความสามารถแปลความรู้จากสัญลักษณ์หนึ่งไปสู่อีกสัญลักษณ์ หนึ่ง 
2.2 การวัดพฤติกรรมความเข้าใจ ลักษณะของข้อสอบจะถามให้นักเรียนอธิบายหรือ 

บรรยายความรู้ต่างๆด้วยคำพูดของตัวหรือให้ระบุข้อเท็จจริง มโนทัศน์ หลักการ กฎ หรือทฤษฎีท่ี
เกี่ยวข้อง กับสถานการณ์ท่ีกำหนดใหห้รือให้แปลความหมายสถานการณ์ ท่ีกำหนดให้ซึ่งอาจอยู่ในรูป
ของข้อความ สัญลักษณ์ รูปภาพ หรือแผนภาพเป็นต้น 

3. ด้านการนำไปใช้เป็นการวัดความสามารถด้านการนำเอาความรู้ความเข้าใจ มาประยุกต์ใช้ 
หรือการแก้ปัญหาในเหตุการณ์ หรือสถานการณ์ใหม่ได้อย่างเหมาะสม การเขียนคำถามในระดับนี้อาจ
เขียนคำถามความสอดคล้องระหว่างวิชาและการปฏิบัติ ถามให้อธิบาย หลักวิชา ถามให้แก้ปัญหา 
ถามเหตุผลของภาคปฏิบัติ 

4. ด้านการวิเคราะห์ เป็นการวัดความสามารถในการแยกแยะหรือแจกแจง รายละเอียดของ
เรื่องราวความคิด การปฏิบัติออกเป็นระดับย่อย ๆ โดยอาศัยหลักการหรือกฎเกณฑ์ต่างๆ เพื่อค้นพบ
ข้อเท็จจริง และคุณสมบัติบางประการ คำถามระดับการวิเคราะห์ แบ่งออก 3 ประเภท คือ การ
วิเคราะห์ความสำคัญ การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ และการวิเคราะห์หลักการ 
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5. ด้านการสังเคราะห์เป็นการวัดความสามารถในการรวบรวมและผสมผสานในด้าน
รายละเอียดหรือเรื่องราวปลีกย่อย ของข้อมูลสร้างเป็นสิ่งใหม่ที ่แตกต่างจากเดิม ความสามารถ
ดังกล่าวเป็นพื้นฐานของความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คำถามระดับนี้แบ่งออกเป็น 3 ประเภท ได้แก่ การ
สังเคราะห์ข้อความ การสังเคราะห์แผนงานการสังเคราะห์ความสัมพันธ์ 

6. ด้านการวัดและประเมินค่า เป็นการวัดความสามารถในด้านการสรุปค่าหรือตีราคา 
เกี่ยวกับเรื่องราวความคิด พฤติกรรมว่าดี-เลว เหมาะสม-ไม่เหมาะสม เพื่อหาจุดประสงค์บางประการ
มาอ้างโดยใช้เกณฑ์ภายในและการประเมินโดยใช้เกณฑ์ภายนอก 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประเภทท่ีครูสร้างมีหลายแบบ แต่ท่ีนิยมใช้มี 6 แบบ 
1. ข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง (Subjective or Essay test) เป็นข้อสอบท่ีมีเฉพาะคำถาม 

แล้วให้นักเรียนเขียนตอบอย่างเสรี เขียนบรรยายตามความรู้และเขียนข้อคิดเห็นของแต่ละคน 
2. ข้อสอบแบบกาถูก-ผิด (True-false test) คือข้อสอบแบบเลือกตอบที่มี 2 ตัวเลือกแต่

ตัวเลือกดังกล่าวเป็นแบบคงที่และมีความหมายตรงกันข้าม เช่น ถูก -ผิด ใช่-ไม่ใช่ จริง-ไม่จริง 
เหมือนกัน-ต่างกัน  

3. ข้อสอบแบบเติมคำ (Completion test) เป็นข้อสอบที ่ประกอบด้วยประโยค หรือ
ข้อความท่ียังไม่สมบูรณ์แล้วให้ตอบเติมคำหรือประโยค หรือข้อความลงในช่องว่างท่ีเว้นไว้นั้นเพื่อให้มี
ใจความสมบูรณ์และถูกต้อง 

4. ข้อสอบแบบตอบสั้นๆ (Short answer test) เป็นข้อสอบที่คล้ายกับข้อสอบ แบบเติมคำ 
แต่แตกต่างกันที่ข้อสอบแบบตอบสั้นๆเขียนเป็นประโยคคำถามสมบูรณ์ (ข้อสอบเติมคำเป็นประโยค
หรือข้อความท่ียังไม่สมบูรณ์) แล้วให้ผู้ตอบเขียนตอบคำตอบท่ีต้องการจะส้ันและกะทัดรัดได้ใจความ
สมบูรณ์ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง 

5. ข้อสอบแบบจับคู่ (Matching test) เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบชนิดหนึ่งโดยมีค่าหรือ
ข้อความแยกออกจากกันเป็น 2  แล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่าแต่ละข้อความในชุดหนึ่งจะคู่กับคำหรือ
ข้อความใดในอีกชุดหนึ่งซึ่งมีความสัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่งตามท่ีผู้ออกข้อสอบกำหนดไว้ 

6. ข้อสอบแบบเลือกตอบ (Multiple choice test) คำถามแบบเลือกตอบโดยทั ่วไปจะ
ประกอบด้วย 2 ตอน คือ ตอนนำหรือคำถาม (Stem) กับตอนเลือก (Choice) ในตอนเลือกนั้นจะ
ประกอบด้วยตัวเลือกท่ีเป็นคำตอบถูกและตัวเลือกลวง ปกติจะมีคำถามท่ีกำหนดให้พิจารณา แล้วหา
ตัวเลือกที่ถูกต้องมากท่ีสุดเพียงตัวเลือกเดียวจากตัวเลือกอื่นๆและค ถามแบบเลือกตอบที่ดีนิยมใช้
ตัวเลือกท่ีใกล้เคียงกัน 
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2. เอกสารและงานวิจัยที ่เกี ่ยวข้องกับกิจกรรมการเรียนแบบการใช้กระบวนการกลุ ่มการ
พัฒนาการคิด  การสอดแทรกคุณธรรม  จริยธรรมในชั้นเรียน 

2.1 การเรียนแบบร่วมมือ ( Cooperative Learning ) การเรียนแบบร่วมมือ หมายถึง การ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนให้แก่ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกัน
เป็นกลุ่มเล็ก ๆ แต่ละกลุ่มจะประกอบด้วยสมาชิกท่ีมีความรู้ความสามารถแตกต่างกัน โดยท่ีแต่ละคน
มีส่วนร่วมอย่างแท้จริงในการเรียนรู้และในความสำเร็จของกลุ่ม ทั้งโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
การแบ่งปันทรัพยากรการเรียนรู้รวมทั้งการเป็นกำลังใจแก่กันและกัน คนท่ีเรียนเก่งจะช่วยเหลือคนท่ี
อ่อนกว่า สมาชิกในกลุ่มไม่เพียงแต่รับผิดชอบต่อการเรียนของตนเองเท่านั้น  หากแต่จะต้องร่วม
รับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของเพื่อสมาชิกทุกคนในกลุ่มความสำเร็จของแต่ละบุคคล คือ ความสำเร็จ
ของกลุ่ม 
 2.2 เทคนิคการสอนแบบการใช้กระบวนการกลุ่มการพัฒนาการคิด  การสอดแทรกคุณธรรม  
จริยธรรมในชั้นเรียน หมายถึง วิธีการสอนแบบร่วมมือและการถ่ายทอดความรู้ระหว่างเพื่อนในกลุ่ม 
ขั้นตอนกิจกรรมประกอบด้วย 

2.2.1 ครูแบ่งเนื้อหาท่ีจะเรียนออกเป็นหัวข้อย่อย ๆ ให้เท่ากับจำนวนสมาชิกกลุ่ม 
2.2.2 จัดกลุ่มผู้เรียนโดยให้มีความสามารถคละกัน แล้วมอบหมายงานให้สมาชิกแต่

ละคนในกลุ่มบ้านศึกษาเนื้อหาในหัวข้อท่ีต่างกัน 
2.2.3 ผู้เรียนท่ีได้รับหัวข้อเดียวกันจากกลุ่มบ้านแต่ละกลุ่มมานั่งด้วยกัน เพื่อทำงาน

และศึกษาร่วมกันในหัวข้อนั้น  
2.2.4 สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มเช่ียวชาญเมื ่อได้ศึกษาร่วมกัน ได้ทำความเข้าใน

เนื้อหาและสรุปเป็นความรู้เรียบร้อยแล้ว แต่ละคนออกจากกลุ่มผู้เช่ียวชาญกลับไปยังกลุ่มบ้านของตน
แล้วผลัดกันอธิบายเพื่อถ่ายทอดความรู้ท่ีตนได้ศึกษาให้สมาชิกในกลุ่มฟังจนครบทุกหัวข้อ 

2.2.5 ครูทดสอบเนื้อหาท่ีศึกษาแล้วให้คะแนนรายบุคคล (ฝ่ายวิชาการโรงเรียน
หนองชุมแสงวิทยา. 2542 : 19-21 ) 

 
3. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับความสนใจ 
 ดิวอี้ ( Dewey. 1965 : 66 ) กล่าวว่า ความสนใจ คือความรู้สึกชอบหรือความพอใจท่ีมีต่อส่ิง
หนึ่ง แนวคิดใดแนวคิดหนึ่งหรือกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่ง 

โพเวลล (Powell. 1963 : 330 ) กล่าวว่า ความสนใจ หมายถึง แรงผลักดันที่กระตุ ้นให้
บุคคลกระทำส่ิงใดให้สำเร็จลุล่วงไปด้วยดี 
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จากความหมายที่กล่าวมา สรุปได้ว่า ความสนใจ หมายถึง ความรู้สึกอยากรู้อยากเห็นต่อส่ิง
ใดสิ่งหนึ่งทั้งที่เป็นบุคคล สิ่งของ กิจกรรม ซึ่งแสดงออกโดยการศึกษาค้นคว้า เพิ่มเติมการติดตาม
ความ เปล่ียนแปลงของส่ิงท่ีสนใจนั้น 

สุโท เจริญสุข ( 2522 : 72 ) ให้แนวการจัดการเรียนตามความสนใจของผู้เรียนไว้ดังนี้ 
     1. คำนึงถึงสัญชาติญาณความอยากรู้อยากเห็นของผู้เรียนโดยนำเอาเรื่องราวหรือส่ิง

แปลกใหม่มาเล่าหรือแสดงให้นักเรียนดู 
     2. ทำบทเรียนให้สนุกโดยใช้อุปกรณ์การสอนหรือเทคนิควิธีการสอนหลาย ๆ รูปแบบ 
     3. ทำให้บทเรียนกระจ่าง โดยใช้ถ้อยคำท่ีง่าย ๆ หรือ เน้นรูปธรรมมากกว่านามธรรม 
     4. ให้นักเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็น หรือกระตุ้นให้ผู้เรียนร่วมกิจกรรมการเรียนอยู่

เสมอ ด้วยการใช้คำถาม ใช้กิจกรรม หรืออุปกรณ์ต่าง ๆ เข้ามาช่วยสอน 
     5. จัดส่ิงแวดล้อมรอบ ๆ ตัวให้ผู้เรียนน่าสนใจ เช่น จัดนิทรรศการ การอภิปรายจัดชุมนุม 

จัดการแสดงหนังสือ ฯลฯ 
วนิช บรรจง และคนอื่น ๆ (2516 : 33-34) เสนอแนะวิธีการสร้างความสนใจไว้ดังนี้ 

           1. ก่อนจะสอนเรื่องใดก็จาม ต้องสร้างความรู้พื้นฐานในเรื่องนั้น ๆ ให้แก่นักเรียนก่อน 
     2. จัดบทเรียนให้เหมาะกับความสามารถในการเรียนของนักเรียน 
     3. จัดกิจกรรมให้นักเรียนได้ทำงานได้สำเร็จเป็นช้ินเป็นอัน 
     4. ชี้แจงให้นักเรียนเห็นความก้าวหน้าของตนเอง ซึ่งเป็นแรงจูงใจที่จะทำให้นักเรียน

อยากเรียนและมีความสนใจในงานนั้นมากขึ้น 
     5. ในการสอนครูควรช้ีให้นักเรียนได้เห็นความน่าสนใจของเรื่องท่ีเรียน 
     6. จัดสภาพในการเรียนให้เป็นที่น่ารื่นรมย์ 
     7. ในการสอนแต่ละครั้ง ครูควรจัดหาอุปกรณ์การสอนท่ีเหมาะสมมาใช้ 
     8. ในการสอนแต่ละครั้ง ครูต้องมุ่งสร้างเจตคติท่ีดีต่อวิชานั้นควบคู่ไปด้วย 
     9. ควรจัดให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมใหม้ากท่ีสุด 
     10. จัดบทเรียนให้มีความหมายต่อชีวิตของนักเรียน 
 

สรุปได้ว่า การสร้างความสนใจในบทเรียน เป็นหน้าท่ีท่ีสำคัญของครูผู้สอนท่ีจะต้องทำให้
เกิดขึ้นในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งจะต้องใช้เทคนิคและวิธีการสอนท่ีเร้าความสนใจดึงดูด
ความสนใจของผู้เรียน ท้ังนี้เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้สึกอยากจะเรียนรู้ ติดตาม แสวงหาคำตอบเพื่อท่ีจะ
ทำให้ผู้เรียน ประสบความสำเร็จในการเรียนต่อไป 
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บทที ่3 
วิธีดำเนินการวจิัย 

 
ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ดำเนินการตามข้ันตอน คือ 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2. เครื่องมือและการสร้างเครื่องมือ 
3. การดำเนินการวิจัย 
4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
5. สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
          ประชากรและกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักศึกษาช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง 
ช้ันปีท่ี 1 แผนกวิชาช่างเทคนิคอุตสาหกรรม  วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565  
จำนวน 1 กลุ่ม  รวม 18 คน 

 
2. เคร่ืองมือและการสร้างเคร่ืองมือ 

2.1 แผนการสอนวิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม (30111-2006) เรื่อง 
การเขียนแบบภาพสามมิติ โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์  โดยใช้กิจกรรมการเรียนแบบการใช้
กระบวนการกลุ่มการพัฒนาการคิด  การสอดแทรกคุณธรรม  จริยธรรมในช้ันเรียน 

2.2 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เป็นข้อสอบเป็นข้อสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 
4 ตัวเลือก จำนวน 10 ข้อ  

1.ศึกษาหลักสูตรและจุดประสงค์การเรียนรู้ วิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในงาน
อุตสาหกรรม (30111-2006) รายละเอียดเกี่ยวกับการสร้างแผนการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนแบบ
ร่วมมือ (เทคนิคการสอนแบบ Jigsaw) จากเอกสารตำราและงานวิจัยต่าง ๆ ตลอดจนตัวอย่าง
กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ  

2. ศึกษาหลักการและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับกิจกรรมการเรียนแบบการใช้กระบวนการกลุ่ม
การพัฒนาการคิด  การสอดแทรกคุณธรรม  จริยธรรมในช้ันเรียน 

3. จัดแบ่งเนื้อหา เรื่องการเขียนแบบภาพสามมิติโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
4. สร้างแผนการสอน จำนวน 1 แผน เวลา 6 ช่ัวโมง มีจุดประสงค์การเรียนรู้คือการเขียน

แบบภาพสามมิติโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์  
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในเรื่องการเขียนแบบภาพสามมิติโดยใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ สร้างขึ้นตามคำอธิบายรายวิชาและตามผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง มีวิธีการดำเนินการตาม
ขั้นตอนดังนี้ 

1. ศึกษาคำอธิบายรายว ิชาและหลักสูตร  ว ิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร ์ในงาน
อุตสาหกรรม (30111-2006)โดยการพิจารณา จากผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง เป็นแนวทางในการทำ
แบบทดสอบ 

2.ใช้การหาคุณภาพของแบบทดสอบโดยการใช้การวิเคราะห์ค่าวิเคราะห์ดัชนีความสอดคล้อง
ระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การการเรียนรู้ โดยเลือกข้อท่ีมีความเท่ียงตรงมากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 
ไว้เป็นข้อสอบปรนัยจำนวน 30 ข้อตามตารางท่ีปรากฏดังนี้ 

 
3. การดำเนินการวิจัย 

ในการวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองโดยรปูแบบของการวิจัยซึ่งใช้กลุ่มเดียวมีลักษณะของ
การทดสอบก่อนเรียน (Pre-test ) และทดสอบหลังเรียน (Post-test)  

3.1แบบแผนงานวิจัย 
ตารางที ่3.1 ตารางแบบแผนการวิจัยเชิงทดลอง 

กลุ่มตัวอย่าง ทดสอบกอ่นเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 
 

กลุ่มตัวอย่าง T1 X T2 
 

สัญลักษณ์ท่ีใช้ในงานวิจัย 
        T1 แทน คะแนนทดสอบก่อนเรียน 

     X   แทน การจัดกระทำ คือการใช้กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ 
          (เทคนิคการสอนแบบ Jigsaw) 
     T2 แทน คะแนนทดสอบหลังเรียน 
3.2 วิธีดำเนินการวิจัย 
     3.2.1 อธิบายถึงการเรียนโดยการใช้กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ ( เทคนิคการสอน

แบบ Jigsaw) แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีประเมินผลการเรียนรู้ 
    3.2.2 ทดสอบก่อนเรียน (Pret - test) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบทดสอบวัด 

ผลสัมฤทธิ์ 
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 3.2.3 เมื่อสอนครบ 6 ช่ัวโมงแล้ว ทำการทดสอบหลังการทดลอง (Post - test) ด้วย 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบทดสอบวัดความสนใจซึ่งเป็นฉบับเดียวกันกับฉบับท่ี
ใช้ก่อนการทดลอง 

    3.2.4 ตรวจแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบทดสอบวัดความสนใจใน
เรื่องการเขียนแบบภาพสามมิติโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยใช้กิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ 
(เทคนิคการสอนแบบ Jigsaw) แล้วนำผลการวิเคราะห์โดยใช้วิธีทางสถิติเพื่อทดสอบสมมุติฐาน 

 
4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ภายในกลุ่มทดลองระหว่างก่อนการทดลองและหลังการทดลองโดยใช้  
t-test for Dependent Sample ตามสมมุติฐานข้อท่ี 1 

 
5. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

5.1 สถิติพื้นฐานท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลสถิติพื้นฐานท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล โดย
คำนวณจากสูตร ดังนี้ 

     5.1.1ค่าคะแนนเฉล่ีย ( ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ. 2536 : 59 ) 

X = ΣX 
         N 
เมื่อ    X  แทน ผลคะแนนเฉล่ีย 

ΣX แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
    N แทน จำนวนนักเรียนในกลุ่ม 

 5.1.2 ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน ( ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ . 2536:63 ) 

S.D. = N ΣX2 – ( ΣX )2 
                                               N(N- 1 ) 

เมื่อ S.D. แทน ความเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 

ΣX แทน ผลรวมของคะแนน 
X 2 แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตัวยกกำลังสอง 
N แทน จำนวนนักเรียนในกลุ่ม 
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 5.2 สถิติในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ  หาค่าความยากง่าย (P) และค่าอำนาจ
จำแนก ( R ) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของข้อสอบปรนัย จำนวน 30 ข้อ โดยใช้
โปรแกรมวิเคราะห์ข้อสอบและตรวจข้อสอบของคุณหาญ  สัตยารักษ์ คุณประยูร วิตา และคุณเสรี 
อินทร์คง และข้อสอบอัตนัย 1 ข้อ โดยใช้เทคนิค 27%ของกลุ่มสูงและกลุ่มต่ำจากตารางสำเร็จของ 
จุง เตห ์ฟาน ( Chung TheFan. 1952 :  1-32 ) 

5.3 สถิติท่ีใช้ตรวจสอบสมมุติฐานเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสนใจใน
วิธีการสอนวิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม (30111-2006)เรื่องเรื่องการเขียน
แบบภาพสามมิติโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ท่ีได้จากการสอบก่อนเรียนและสอบหลังเรียน ภายใน
กลุ่มเดียวกัน  
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บทที ่4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ผลการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ผลการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม 

(30111-2006) เรื่อง การเขียนแบบภาพสามมิติ โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์  โดยใช้กิจกรรมการ
เรียนแบบการใช้กระบวนการกลุ่มการพัฒนาการคิด การสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม ของนักศึกษา
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ปีที่ 1 แผนกวิชาช่างเทคนิคอุตสาหกรรม วิทยาลัยเทคนิคชลบรุี
ปรากฏผลดังตาราง 

 
 ตารางที่ 4.1 ตารางแสดงผลการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ใน
งานอุตสาหกรรม (30111-2006)  

การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ N X 
คะแนนก่อนเรียน 18 4.83 
คะแนนหลังเรียน 18 7.28 

 
จากตารางที่ 4.1 แสดงว่านักศึกษาใช้กิจกรรมการเรียนแบบการใช้กระบวนการกลุ่มการ

พัฒนาการคิด  มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน สูงกว่าคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน
เรียน  

ตารางที่ 4.2 ผลการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม 
(30111-2006) ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ปีท่ี 1 แผนกวิชาเทคนิคอุตสาหกรรม 
วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

ท่ี นักศึกษา 
การประเมินผล(เต็ม 10 คะแนน) 

การพัฒนาผล 
การเรียน 

ผ่าน/ไม่ผ่านเกณฑ์ 
ร้อยละ 60 ของ
คะแนนเต็ม 10 

คะแนน ก่อนเรียน ร้อยละ หลังเรียน ร้อยละ คะแนน ร้อยละ 

1 คนท่ี 1 6 60 8 80 2 20 ✓ 
2 คนท่ี 2 4 40 6 60 2 20 ✓ 
3 คนท่ี 3 5 50 7 70 2 20 ✓ 
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จากตารางท่ี 4.2 พบว่านักศึกษาจำนวน 18 คน ที่เรียนโดยใช้วิธีใช้กิจกรรมการเรียนแบบ

การใช้กระบวนการกลุ่มการพัฒนาการคิด  มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 4.83  คิดเป็นร้อยละ  
48.33 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.79  และมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนเท่ากับ 7.28 คิดเป็นร้อยละ 72.78 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.96 แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียนโดยใช้วิธีใช้
กิจกรรมการเรียนแบบการใช้กระบวนการกลุ่มการพัฒนาการคิด หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งมี
ค่าเฉล่ียจากการพัฒนาผลการเรียน เท่ากับ 2.44 คิดเป็นร้อยละ 24.44 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.92 
 

ท่ี นักศึกษา 
การประเมินผล(เต็ม 10 คะแนน) 

การพัฒนาผล 
การเรียน 

ผ่าน/ไม่ผ่านเกณฑ์ 
ร้อยละ 60 ของ
คะแนนเต็ม 10 

คะแนน ก่อนเรียน ร้อยละ หลังเรียน ร้อยละ คะแนน ร้อยละ 

4 คนท่ี 4 5 50 8 80 3 30 ✓ 
5 คนท่ี 5 5 50 6 60 1 10 ✓ 
6 คนท่ี 6 6 60 8 80 2 20 ✓ 
7 คนท่ี 7 5 50 8 80 3 30 ✓ 
8 คนท่ี 8 4 40 6 60 2 20 ✓ 
9 คนท่ี 9 4 40 8 80 4 40 ✓ 
10 คนท่ี 10 4 40 7 70 3 30 ✓ 
11 คนท่ี 11 6 60 8 80 2 20 ✓ 
12 คนท่ี 12 6 60 7 70 1 10 ✓ 
13 คนท่ี 13 5 50 9 90 4 40 ✓ 
14 คนท่ี 14 4 40 8 80 4 40 ✓ 
15 คนท่ี 15 4 40 6 60 2 20 ✓ 
16 คนท่ี 16 4 40 6 60 2 20 ✓ 
17 คนท่ี 17 5 50 7 70 2 20 ✓ 
18 คนท่ี 18 5 50 8 80 3 30 ✓ 

 87 870 131 1310 44 440  
ค่าเฉลี่ย (X) 4.83 48.33 7.28 72.78 2.44 24.44  

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.79  0.96  0.92   



15 
 

บทที ่5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายและข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัยครั้งนี้ เป็นเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ก่อนเรียนและหลังเรียนวิชาการใช้โปรแกรม

คอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม(30111-2006) โดยใช้กิจกรรมการเรียนแบบการใช้กระบวนการกลุ่ม
การพัฒนาการคิด  การสอดแทรกคุณธรรม  จริยธรรม ในช้ันเรียน แก้ปัญหานักเรียนไม่ตั้งใจเรียน
รายวิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม(30111-2006) ซึ่งเป็นการวิจัยเชิงทดลอง 
โดยใช้กลุ่มทดลองกลุ่มเดียว  

 
สรุปผลการวิจยั 

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาปวส.1  แผนกวิชาช่าง
เทคนิคอุตสาหกรรม  วิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม(30111-2006) พบว่า
นักศึกษาจำนวน 18 คน ที่เรียนโดยใช้วิธีใช้กิจกรรมการเรียนแบบการใช้กระบวนการกลุ่มการ
พัฒนาการคิด  มีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากับ 4.83  คิดเป็นร้อยละ  48.33 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
0.79  และมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 7.28 คิดเป็นร้อยละ 72.78 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.96 
แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียนโดยใช้วิธีใช้กิจกรรมการเรียนแบบการใช้
กระบวนการกลุ่มการพัฒนาการคิด หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งมีค่าเฉล่ียจากการพัฒนาผลการ
เรียน เท่ากับ 2.44 คิดเป็นร้อยละ 24.44 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.92 

 
อภิปรายผลการวิจัย 

จากสมมุติฐานข้อท่ี 1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในงาน
อุตสาหกรรม(30111-2006) เรื่องการเขียนภาพสามมิติโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ของนักศึกษาท่ี
ได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนแบบการใช้กระบวนการกลุ่มการพัฒนาการคิด  การสอดแทรก
คุณธรรม  จริยธรรมในช้ันเรียน ก่อนการทดลองและหลังการทดลองแตกต่างกันจากการทดลองพบว่า 
นักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนแบบการใช้กระบวนการกลุ่มการพัฒนาการคิด  การ
สอดแทรกคุณธรรม  จริยธรรมในชั้นเรียน นั่นแสดงว่านักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมการ
เรียนแบบการใช้กระบวนการกลุ่มการพัฒนาการคิด  การสอดแทรกคุณธรรม  จริยธรรมในชั้นเรยีน 
หลังการทดลองมีการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีแตกต่างกันจริงซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานท่ีต้ังไว้  
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ข้อเสนอแนะ  
การเรียนแบบการใช้กระบวนการกลุ่มการพัฒนาการคิด  การสอดแทรกคุณธรรม  จริยธรรม

ในช้ันเรียน เป็นเทคนิคท่ีพัฒนาขึ้นเพื่อส่งเสริมความร่วมมือ และการถ่ายทอดความรู้ระหว่างเพื่อนใน
กลุ่ม ดังนั้นครูผู้สอนจึงมีบทบาทสำคัญในการกำหนดขนาดของกลุ่ม(โดยปกติประมาณกลุ่ม 3-4 คน) 
และลักษณะของกลุ่มจะเป็นกลุ่มที่คละความสามารถ (ทั้งผู้เรียนเก่ง เรียนปานกลาง และเรียนอ่อน) 
ให้การดูแลการจัดลักษณะการนั่งของสมาชิกให้สะดวกที่จะทำงานร่วมกันและง่ายต่อการสังเกต
ติดตามความก้าวหน้าของกลุ่ม ครูต้องชี้แจงกรอบของกิจกรรมให้นักเรียนแต่ละคนเข้าใจวิธีการและ
กฎเกณฑ์ในการทำงาน สร้างบรรยากาศที่เสริมสร้างการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและกำหนดหน้าท่ี
รับผิดชอบของสมาชิกกลุ่ม เป็นท่ีปรึกษาของทุกกลุ่มย่อยและคอยติดตามความก้าวหน้าในการเรียนรู้
ของกลุ่มและสมาชิกกลุ่ม กำหนดเวลาในการทำงานร่วมกัน นอกจากนั้นครูจะต้องยกย่อง ให้รางวัล 
คำชมเชยในการทำงานร่วมกันของนักเรียนในด้านการประเมินผลครูจะให้คะแนนเป็นรายบุคคลแล้ว
นำคะแนนของทุกคนมารวมกันเป็นคะแนนกลุ่ม กลุ่มที่ได้คะแนนรวมหรือค่าเฉลี่ยสูงสุด จะติด
ประกาศไว้ที่ป้ายประกาศของห้อง เพื่อเป็นการสร้างขวัญและกำลังใจให้กับนักเรียนและทำให้นักเรียน
มีความสนใจเรียนมากขึ้น อันจะเป็นผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นไปด้วย 
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การสอนโดยใช้เพลงและเกมประกอบการสอน.เพชรบุรี : โรงเรียนหนองชุมแสงวิทยา, 

2542. สุธาทิพย์ หย่างอารี. การบัญชีห้างหุ้นส่วน. พิมพ์ครั้งท่ี 1 กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ์ 
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ภาคผนวก 
ผลการเรียนวิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่องานอุตสาหกรรม (30111-2006)    

ของนักศึกษา ปวส.1/1 แผนกวิชาช่างเทคนิคอุตสาหกรรม  
   วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 
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ผลการเรียนวิชาการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่องานอุตสาหกรรม(30111-2006) 
ของนักศึกษา ปวส.1/1  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2565 
แผนกวิชาช่างเทคนิคอุตสาหกรรม  วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

 

 
 

เลขประจำตัว ชื่อ-สกุล 
คะแนนรวม 

(100คะแนน) 
เกรด 

65301110001 นายขจร         พลเมืองศรี 60 2.0 
65301110002 นายฉัตรชัย     เอี่ยมพลอยงาม 57 1.5 
65301110003 นายฐิตพล       แซฉั่ว 72 3.0 
65301110004 นายณัฐพนธ์     เกษาพันธ์ 80 4.0 
65301110005 นายณัฐภัทร     คงเทศ 50 1.0 
65301110006 นายณัฐวัฒน์    สมบัติก่อสุข 78 3.5 
65301110007 นายณัฐวุฒิ      สมบัตก่อสุข 77 3.5 
65301110008 นายธนากร      สุขเกษม 68 2.5 
65301110009 นายธีรวุฒิ       แซ่เตียว 71 3.0 
65301110010 นายนิรัตน์       แสงย้อย 62 2.0 
65301110011 นายพงศธร      อกอุ่น 81 4.0 
65301110013 นายพรชัย       แซ่เตียว 71 3.0 
65301110015 นายวัชรพงษ์    ทับประมงค์ 66 2.5 
65301110016 นายศิริพงษ์      ศรีจันทร์ 62 2.0 
65301110017 นายศุภกร       เจริญพงษ ์ 70 3.0 
65301110018 นายศุภวิชญ์     กิติมาลา 62 2.0 
65301110019 นายเสกสันต์    หาระพันธ์ 63 2.0 
65301110020 นายอภินัทธ์     ชะฎา 67 2.5 


